Regulamin Konkursu PingPongowy Bukmacher
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1. Organizatorem konkursu ,, Pingpongowy Bukmacher” jest Internetowe wydanie M agazynu
Polski PingPong — www.pingpong.com.pl.
2. Uczestnikami zabawy sa zarej estrowani uzytkownicy portalu, ktérzy sami decyduja pod jaka
nazwa/loginem beda grac.
3. PingPongowy Bukmacher, to liga serwisu M agazyn Polski PingPong, w ktorej kazdy
zarejestrowany uzytkownik moze typowa¢ wyniki meczdw oraz turniejow tenisa stotowego.

W sktad typowanych spotkan/turnigféw wchodza:
wybrane mecze w [, 11, 111, 1V lidze tenisa stotlowego;
najciekawsze mecze Lig Amatorskich,
ngj ciekawsze mecze w Pucharze Polski;
ngj ciekawsze mecze w Europejskich Pucharach;
turnige organizowane przez PZTS;
turnige organizowane przez ITTF oraz inne federacje,
Mistrzostwa Olimpijskie, Swiata, Europy, danego kraju
wszystkich kategorii wiekowych;
turnig e amatorskie wybrane przez organizatoréw Konkursu.

4. Udzial w konkursie jest dobrowolny i bezptatny.

§2
1. Wszelkie typowania moga dokonywac tylko i wytacznie zargjestrowani uzytkownicy. Aby
wziaé
udziat w konkursie, wystarczy zarejestrowacé Si¢ oraz zalogowac w systemie, na specjalnie
utworzonej do tego platformie.
2. Kazda nazwa uzytkownika jest wyjatkowa, wybierana dobrowolnie podczas rejestragji.
3. Kazdy uzytkownik posiada unikatowe hasto, znane tylko jemu, dzieki ktéremu moznaw
petni dokonac procesu rejestracji.
4. Przy rejestracji nalezy rowniez poda¢ wiasny adres e-mail. Nakazdy e-mail mozna
zargjestrowac jedno konto/nazwe uzytkownika.
5. Po zarejestrowaniu si¢ kazdy uzytkownik otrzyma, na podany przez siebie adres e-mail,
specjalny link, ktéry zaktywuje jego konto.
6. Po zakonczonym procesie rejestracji, moznazalogowac Sie i obstawiac wyniki, ktore
automatycznie zostana dodane do naszej bazy danych.
7. Kazdy mecz/turniej moznatypowat do godziny 23:59 dnia poprzedzajacego spotkanie/turnigy.
Po uptywie tego terminu, system automatycznie zablokuje mozliwos¢ oddawaniatypdw.
6. Kazdy mecz/turniej dodawany jest do bazy danych ngjwczesniej natrzy dni przed jego
rozpoczeciem. Od tego czasu kazdy moze dowolnie zmieniat swoje typu, do 23:59 dnia
poprzedzajacego wydarzenie.
7. Tuz po zakonczeniu meczu/turnieju jego wynik koncowy dodawany jest do bazy danych przez
administratora serwisu, co powoduje automatyczne wygenerowanie zmian w tabeli
PingPongowego Bukmachera — a doktadnigj liczby punktow zdobytych przez uzytkownika.


http://www.pingpong.com.pl

§3
1. Jezeli dany mecz zostanie zweryfikowany jako walkower, badz si¢ nie odbyt, wtedy nie
zostanie
on uwzgledniony w PingPongowym Buk macher ze. Wszystkie zakonczone mecze/turnieje
zostaa weryfikowane w naszym systemie tuz po ich zakonczeniu, aich wyniki dodawane s3 do
bazy danych.
2. Jezeli mecz/turnigj zostanie niedokonczony - z powodu np.: zamieszek kibicow lub innych
sytuacji losowych, wtedy mecz/turnigj nie zostanie on uwzgledniony w PingPongowym
Bukmacherze.

84

1. Punktaqaw PingPongowym Bukmacher ze jest nastepujaca
zawytypowanie zwycigzcy danego turnieju indywidualnego, deblowego, mikstowego,
druzynowego— 5 pkt;
za doktadnie wytypowany wynik meczu — 4 pkt;
za doktadnie wytypowany meczu w pojedynku indywidualnym, deblowym, mikstowym
lub druzynowym — 4 pkt;
za prawidtowe wskazanie zwycigzcy w pojedynku indywidualnym, deblowym,
mikstowym lub druzynowym — 1 pkt;
za prawidtowe wskazanie zwycigzcy, badz gdy mecz zakonczy si¢ remisem — 1 pkt;
za btedne typowanie — 0 pkt;
nie mamozliwosci taczeniatypowan (np.: obstawiam wynik meczu na7:3i chce
obstawi¢ zwycigstwo gospodarzy).

§5
1. Ranking w PingPongowym Bukmacher ze zawiera:
* Zgimowana pozycje
* nazweg uzytkownika;
* liczba kolejek rozegranych w PingPongowym Bukmacherze;
* stosunek trafnych do ztych typowan;
* ilos¢ zdobytych punktow.

§6
1. Wszystkie dokonywane typy sa monitorowane. Kazda probaingerencji w zakonczone
gtosowaniabedzie w prosty sposdb wytapywana, awinny takiegj proby zdyskwalifikowany.
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1. Zabawa podzielonajest natrzy-cztery etapy styczen-marzec, kwiecien-czerwiec, lipiec-
pazdziernik, listopad-grudzien.
2. Po kazdeg kolegjce generowany jest ranking uzytkownikow.
3. Trzech najlepszych uzytkownikow, z kazdego etapu, bedzie nagradzanych nagrodami.
4. Po kazdel czesci rozgrywek ranking etapowy jest zerowany, a po zakonczeniu roku zerowany
jest rbwniez ranking roczny.
5. Raz w roku wybierany jest ngjlepszy Pingpongowy Bukmacher danego roku (liczymy punkty
ze wszystkich rozegranych etapow). Zwyciezcate zabawy, otrzymatytut Pingpongowego
Bukmachera roku oraz nagrody ufundowane przez naszych sponsoréw.



6. Kazdy uzytkownik zabawy, po przekroczeniu danej liczby punktow, otrzyma przy
nazwie/koncie wyrdznienie w postaci rakietki w réznych kolorach, w zaleznosci od zdobyczy
punktowej. Wyrdznienia nie przechodza nakolejny etap, za wyjatkiem ,,innych wyréznien”.

Przyznawane wyroznienia:

.10 pkt;
.20 pkt;
®_50 pkt;
®_ 70 pkt;
- 90 pkt;
- 120 pkt.

7. Inne wyréznienia:
Zwyciegzcal, 11, 111, 1V etapu;
Pingpongowy Bukmacher Roku.

§8
1. Sponsorem konkursu jest M agazyn Polski PingPong. Nagrody przyznawane beda dlatrzech
najlepszych osob w klasyfikacji, po kazdym etapie.
2. Wszelkie spory nie ujete w regulaminie rozstrzyga organi zator.



